GT3 : Développement économique

Matrice objectifs spécifiques / projets

Version du 25/06/2008

Axe 1 Que Waremme puisse disposer d’infrastructures de plus grande capacité et de qualité pour accueillir les

activités culturelles.

confortable accueillant les différents
meédia-culturels et proposant un
espace bar — rencontre -
restauration

proche du Complexe sportif

Objectifs spécifiques Projets Notes
Al |Aménager les salles existantes pour|Installation d'un gradin rétractable et confortable au

en faire des salles de spectacle Cantra cnltoeal

accueillantes et confortables
A2 [Améliorer la visibilité des Aménagement de la Place de I'Ecole Moyenne en espace

infrastructures existantes de rencontres et embellissement des infrastructures

culturelles au alentour

A3 | Créer une structure polyvalente Création d'un nouveau Centre culturel polyvalent
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A4
Axe 2 Que I'on retrouve une convivialité villageoise et de quartier (accueil et rencontre)
Objectifs spécifiques Projets Notes
B1 |Créer un comité des jeunes Création d'un espace-rencontre pour les jeunes dans
chaque village (local, espace sportif Conf
Champanette,...) avec possibilité d'encadrement par les
éducateurs de la Maison des Jeunes
B2 |Réorganiser la gestion en tripartite |Activité familiale avec un pdle culturel
(gestion communale,
programmation culturelle et comité |Féte des voisins avec une activité culturelle
organisateur) des maisons de
village
B3 |Accueillir les nouveaux habitants Visite guidée a travers la Commune par un échevin,
des villages par le biais d’'une distribution d'une farde "infos pratiques”, verre de
rencontre avec le comité des fétes |lI'amitié et restauration (car communal, petit train bleu)
et d’'un support d’informations sur
la Commune
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B4 | Créer périodiquement des activités [Féte du coq
dans les villages

Concours "Playstation" sur écran géant

Création de jeux inter villages

Initiation d'un challenge sportif inter villages

B5 |Réaffecter la Place Roi Albert ler en [Mise en place d'un kiosque a roulettes
espace de rencontres

Remise en état de la fontaine "Canot Jech"

Axe 3 Que les différentes activités culturelles se coordonnent et tiennent compte des souhaits de la population
waremmienne.

Objectifs spécifigues Projets Notes
C1 |Créer un comité de coordination Valorisation et amélioration du Syndicat d'Initiative de
des activités Hesbaye
Inventaire "a jour" des comités existants

Création d'un supra-comité de gestion reprenant un
membre de chaque comité existant

Représentation de ce supra-comité au sein du Conseil
culturel
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c2

Créer des activités thématiques
fédératrices autour des différentes
infrastructures culturelles

Festival d'art wallon

Festival sur la frontiére linguistique

Organisation d'activités simultanées visant tout type de
public

Organisation d'un festival culturel autour d'un théme
défini

Rencontre culturelle et festive autour du théme de
I'Europe avec la collaboration des consulats, de la
province, du centre culturel, du Syndicat d'Initiative de
Hesbaye, des comités de féte et de la Commune

C3

Connaitre les envies de la
population

Création de lieux d'expression libre sur les envies
comme "le Mur des Lamentations"

Création de petits espaces publics de rencontres (Pic
Nic)

c4

C5
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Objectifs spécifigues

Projets

Notes
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